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LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan đây là công trình nghiên cứu của riêng tôi. Các số liệu, kết 

quả nêu trong luận văn là trung thực và có nguồn gốc trích dẫn rõ ràng. Những kết 

luận khoa học của luận văn chưa từng được công bố trong bất cứ công trình nào.    

 

TÁC GIẢ LUẬN VĂN 

 

 

 

     Nguyễn Thị Trang 
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LỜI CẢM ƠN 

 

Tôi xin bày tỏ lòng kính trọng và biết ơn sâu sắc tới TS. Nguyễn Thị 

Thu Hằng, người đã tận tình hướng dẫn, chỉ bảo và giúp đỡ tôi trong suốt quá 

trình nghiên cứu đề tài.  

Tôi xin chân thành cảm ơn các thầy, cô giảng viên trường Đại học Sư 

phạm Thái Nguyên, khoa Giáo dục tiểu học, khoa sau Đại học đã tạo điều kiện 

thuận lợi để tôi hoàn thành luận văn này.  

Do thời gian có hạn và năng lực bản thân vẫn còn hạn chế nên luận văn 

không tránh khỏi những thiếu sót nhất định, tôi rất mong nhận được những ý 

kiến đóng góp của các nhà giáo, các nhà khoa học và các bạn đồng nghiệp để 

luận văn được hoàn chỉnh hơn. 

Xin trân trọng cảm ơn! 

 

TÁC GIẢ LUẬN VĂN 

 

 

 

    Nguyễn Thị Trang 
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MỞ ĐẦU 

1. Lí do chọn đề tài 

Đất nước ta đang phát triển đổi mới từng ngày trên mọi lĩnh vực kinh tế, 

văn hóa, xã hội … để hội nhập với xu thế phát triển của thời đại, Đảng đã đề ra 

mục tiêu của nền giáo dục nước nhà: Đổi mới căn bản và toàn diện theo hướng 

chuẩn hóa, hiện đại hóa, dân chủ hóa và hội nhập quốc tế (Hội nghị Ban chấp 

hành Trung ương Đảng khóa X). Thực hiện chủ trương đúng đắn đó Bộ giáo 

dục và đào tạo đã và đang phát triển đổi mới đồng bộ giáo dục và đào tạo trong 

đó có đổi mới chương trình giáo dục các cấp nói chung và chương trình tiểu 

học nói riêng. 

Môn Tự nhiên và xã hội là một môn học rất quan trọng. Nó là một môn 

học gần gũi với các em học sinh. Học xong môn này học sinh sẽ có những kiến 

thức cơ bản về con người và sức khỏe, các hiện tượng trong tự nhiên và xã hội, 

bước đầu biết tự chăm sóc bản thân và cộng đồng, có ý thức giữ gìn vệ sinh, 

yêu thiên nhiên, gia đình và dòng họ. Đặc biệt, đây cũng là môn học tạo cho 

học sinh nhiều tình huống có vấn đề yêu cầu các em cần chủ động, tích cực để 

tìm ra hướng giải quyết các vấn đề đó. Muốn học sinh học tốt môn Tự nhiên và 

xã hội, giải quyết tốt các tình huống trong môn học và biết ứng dụng các kiến 

thức đã học vào thực tế cuộc sống, trước hết giáo viên phải trang bị cho bản 

thân vốn kiến thức khoa học thật tốt, không ngừng tìm hiểu, cập nhật những tin 

tức, thông tin hàng ngày. Đặc biệt giáo viên còn cần phải tìm kiếm và tạo ra các 

tình huống dựa theo từng bài học để phục vụ cho quá trình học tập, đáp ứng 

được nhu cầu học đi đôi với hành, các em không những được học các kiến thức 

khoa học mà còn được học những kĩ năng giao tiếp và kĩ năng sống cần thiết. 

Có như vậy tiết học mới tránh được sự nhàm chán, uể oải… tạo được hứng thú 

học tập cho người học.  

Ngoài việc hòa mình cùng chơi cùng trò chuyện với học sinh, người giáo 

viên cần khéo léo tạo sức thu hút lâu dài, bền bỉ với các em trong học tập bằng 


